Zakres materiatu - konkurs
przedmiotowy

informatyka

Obszar 1 - algorytmika i programowanie

1. Pojecia algorytmu. iteracji, warunku, zmiennej (podstawowe typy zmiennych)
2. Umiejetnos¢ stworzenia i zapisu specyfikacji zadania (dane wejsciowe/ wyjsciowe,
okreslenie problemu)
3. Umiejetnosé zastosowania podstawowych elementéw zapisu blokowego do
utworzenia algorytmu:
a. Podzielnosé liczb
b. algorytm Euklidesa (z odejmowaniem i resztg/modulo)
c. wyznaczanie NWD i NWW
d. wyszukiwanie i sortowanie elementéw (np. bgbelkowe)
4. Umiejetnos¢ zastosowania funkciji lub procedury
5. Znajomosc¢ jednego z jezykdw/ srodowisk programowania:

a. Python
b. Scratch
c. C++

Obszar 2 - obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Umiejetnosé tworzenia poprawnych formut

Umiejetnos¢ adresowania wzglednego i bezwzglednego

Umiejetnos¢ stosowania warunkéw

Umiejetnos¢ wstawiania i edycji wykresow, stosowania poprawnych serii danych i
formatowania wykresu
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Obszar 3 - strony www, internet, bezpieczenstwo
W sieci

1. Znajomo$¢ pojec: adres ip, DNS, TCP/IP, podstawowe ustugi (www, poczta,
komunikatory)
2. Podstawowe urzgdzenia sieciowe i ich funkcje (router, serwer, switch, klient/
terminal)
3. Bezpieczenstwo w sieci:
a. Zagrozenia: phishing, malware, wirus, ransomware, trojan, keylogger, DDoS/
Dos)
b. Zasady bezpieczenstwa w sieci (antywirus, firewall, VPN, bezpieczne hasta,
dwusktadnikowe uwierzytelnienie, zasady pracy z pobranymi plikami,
uprawnienia)



Obszar 4 - technologia i multimedia

1. Znajomo$¢ podstaw pracy z grafikg rastrowg w programie GIMP

2. Znajomos¢ jednostek informaciji: bit, bajt, kilobajt, megabaijt, gigabajt, terabaijt

3. Znajomosc¢ podstawowych elementéw komputera (ptyta gtdwna, procesor, pamiec,
dysk, karta graficzna, karta dzwiekowa, karta sieciowa)

4. Znajomos$¢ podstawowych urzgdzen zewnetrznych (klawiatura, monitor, mysz, pad,
drukarka, skaner itd)
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